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L'obiettivo principale

Lo scopo di questo progetto & di produrre
un’applicazione basata sul web per
manipolare ontologie in modo
collaborativo
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Il web semantico e le ontologie

Il world-wide web & l'insieme di tutte le risorse
disponibili nella rete globale, meglio nota come
Internet.

Il web semantico & un’evoluzione dell’attuale world-
wide web che punta ad associare ad ogni risorsa dei
metadati che ne stabiliscano la semantica

Un’ontologia & una descrizione formale delle relazioni
semantiche che intercorrono tra gli elementi di un
insieme considerato (dominio) il quale rappresenta un
frammento di realtd

OWL e il linguaggio di markup sviluppato dal W3C

per formalizzare ontologie WS('*” '\Sﬁnéantic
o e
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Motivazioni del progetto

Le ontologie sono sviluppate principalmente in modo collaborativo,
da un gruppo di persone piuttosto che da un singolo progettista.

Non tutti i membri del gruppo sono esperti informatici, ma hanno
competenze specifiche sul dominio da descrivere o su parte di esso.

Il software attualmente disponibile per creare e modificare
ontologie & spesso di difficile apprendimento ed uso, e pochissime
applicazioni supportano I'editing collaborativo

E stato ritenuto utile lo sviluppo di una nuova applicazione, che
sfruttando la rete possa essere utilizzata da piv utenti in modo
cooperativo, e che implementi opportune funzionalitd che rendano
piu semplice lo sviluppo di ontologie, ad esempio sfruttando
visualizzatori ed editor grafici.
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Gli editor tradizionali o “stand-alone”
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Gli editor basati sul web
e
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Gli editor collaborativi basati sul web

utente
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OWLIE

01 Lapplicazione prodotta
é stata battezzata

OWLIE, che sta per

OWL Web-based
Lightweight Interactive

Editor
3 . . . OWLIE

01 E scritta principalmente OWIL Web-based
in Java e fa uso di Lightweight Interactive
ZUML, un linguaggio di Editor

markup che permette di

realizzare velocemente
interfacce AJAX
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Confronto tra OWLIE e suoi “concorrenti”

La presenza di visualizzatori grafici dell’ontologia (in parte

con funzionalita di editing) rappresenta un’innovazione tra gli
editor di ontologie basati sul web

Applicazione |Basata sul web [Editor classico| Editor grafico [Tipo di visualizzazione|Collaborazione|Supporto OWL 2
gerarchica, A rete
[Frotege 2 MO Sl =1 (plugin ezOWLY| (OWLYiz, OWLPropyiz, | MO
Jambalaya)
[Protege 4 NO SI NO gerarchica, A rete NO SI
J (OWLVizZ)
WWebProtege = | = 1] NEssUND = | [
e Toolkit MO Sl M gerarchica Sl SI
TopBraid Composer MO Sl MO gerarchics MO e
[Enood = ST (wiki) M gerarchica = MO
|Clr‘|toverse =l B8] Rie] gerarchica, A rete =l M
IGrowL MO MO Sl arete MO MO
gerarchica, Mista
| _ gerarchica-rete
OWILTE 51 =] SI(T-BOX) (TBOXGraph, 51 NO
ABQOXGraph)
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L’architettura

1 OWLIE si basa su un’architettura
client-server a tre livelli

Web browser

o 1l lato client (livello O) & costituito da
un semplice browser web (thin-client)

TIER O: user
machine

1 Alivello 1 lato server si trova la

Tomeat Server . logica applicativa (business logic e
OWLIE é presentation logic) ossia il cuore
8 dell’applicazione
ez e b ZK Libraries =
API » o Alivello 2 lato server, un’istanza del
= server di Protégé si occupa della
S L O — persistenza dei dati e della gestione
y della concorrenza.
Protégé Server 1 OWLIE e Protégé server girano in
3 modo indipendente tra loro e
Protégé-OWL 2 comunicano tramite RMI (remote
JENA g method invocation).
|
Knowledge Base (*.owl) g
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Lo schema funzionale
e

Componente condiviso [ ofifica
(estensione di Component) =~ -
R istanzia

Componente condiviso
(estensione di Component)

Componente condiviso
(estensione di Component)

Modulo periferico
(ZUML + Composer)

BLIEIYO

=IIN=1{0%)

Y Y

SessionManager

{bean di sessione)
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OWLIE come editor tradizionale

Class View Property View

-0 | vepflocaihost:snso/ows] @ - 0| & repjocahostonsooule] & x
(3] [\ OWLIE - OWL Web-based Lightweight Inter } x (3] [\ OWLIE - OWL Web-based Lightweight Inter } x
~ ~
Logged as: demo user Project name; buildings Collaborative editing off @ B OWLIE =
[ Classes | properties | Instances | Graphs | Collaborative module is not b Pt
! active
Fiam " Logged as: demo user Project name: buildings Collaborative editing off
Class selector class The module is autormatically tumed o . B “ @
OO onwhen log-inis performed
s T T i e | Collaborative modle is not
Named supercla: [ Anonymous superclasses — ti
B¢ owl:Thing i 5 Propert active
-4 Building o 1= ] Object properties selector perty nam The module is autornatically turned
 owl:Thing ok o Dy onwhen log-in is performed
mm isLocatedin
= hasloh [~ Domain
' wasDesignedey o0
mm hasstyle 4 Building
=53 Person mm isOwnedBy
) Natural_person
-6 Legal_persan Named equivalent dasses Anonymous eguivalent dasse
Public_society oo (=l
-4 Private_society r
{0 Place K Datatype properties selector
Iob m%=
b * [ Rang
Name
— Disjaint cla mm completedin oo
-, 0 Natural_persan
B  Building
albero delle classi @ style
) Person
editor delle classi
(e [—Praperties that have Place in their domain——————————
Po Object properties Datatype properties =
COndIVISD) Inverse property Option flags
o9 [Orunctional Clinverse functional
(undefined) O symmetric ClTransitive
1 Copyleft 2010 Poltecnico di Miano - Dipartimento di Elettronica e Informazione, Software and graphics are released under LGPL (Less General Public License)
1 el This application buikds upon parts of Protégé system, thet is avalsble at http: lbrotege stanford edu.
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’editor grafico dei ruoli

Classes Froperties Instances Graphs

T-BOX | A-BOx

Domain Froperty Fange
awliThing : isLacatedIn

B haslob

add domain

add range

remove domain

00 OO

remoye range

rename

delete

new sibling property

new sub-property

=
[+ ]
=
)

edit
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Il visualizzatore della A-BOX
T

| T80x | a-BOX | |
Select filters to apply
= - owl:Thing (0) o] mm isLocatedIn | L] 4 modem [
=1 Building (D) = mm hasloh = O @ moresque
1 Chureh (2) — mm wasDesignedBy | (] @ neo-classic
= ) -
mm completedIn [ @ neo-gothic
: O mmage [ ¢ neo-romanesque 5
) House (1) v Ji o ] 3
[T Hide unselected items even if part of a relationship with a selected item
[ clusterize items by class
.Y
owl:Thing
Building
Church ]
.:::__:'_---Ea;ﬂedrale_di_Parr;;---_'::::::- — :' o E:;;l-edrale_di_S_Maria_Ass[Jl_'ﬁ-a__ ) _': —
azDesignedBy izLocatedin b
Person
ociety Natural_person
Y . _ =
£ s ] =]
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|l sottosistema collaborativo

Utente

Modulo principale

hodulo funzionale
di OWWLIE

Collaborative Module

Collaborative Thread

Collahorative Manager

di OWLIE

Conferma login |

Inizializgazione

_:Y____

| creazione
! | registrazione

HPropagazione notiziai

i
|
|
)

daiornamsnto

l Lista utenti l
| |

Apertura .[J_|

ontologia |
|
|
i
I
I
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Aggiornamento
| Lista utenti |

"

|
notifica |
[

v}
|

Agaiornamento
| Pannello |
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Il sottosistema collaborativo

Il sottosistema
collaborativo
comprende
una chat per

lo scambio di
messaggi tra
gli utenti

* Tep v ! |<$ http:fflocalhosk: 80807 owlie) .",| @ = 0 | -8 X
& [\ OWLIE - OWL Web-based Lightweight Inker ... ] x
2

Project name: Buildings

Logged as: Admin

Collaborative editing on

J Classes ] Properties ] Instances ] Graphs 1

Collaborative system

Class selector

DL

Name

= ¢ owlThing
=4 Building

4 Palace

-4 Style

B9 Persan

4 Natural_persan

B2 Legal_person

-4 Public_society
Private_society

-4 Place

. Job

Reload I

Users

currently an-line
ey

User Project
3 Grasso Buildings
A, Admin Buildings

(12:16:15) Admin opened project
Buildings
(12:13:21) admin logged in.

Project history

Last operations on current project

Collaborative chat

— Project chat

[12:16:54] Grasso

hella &drmint What good wind takes you here?
[12:17:51] Admin

I'm ecollaborating with vou on this project
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Conclusioni

U'applicazione sviluppata rispetta gli obiettivi alla base
del progetto

La notazione utilizzata, semplice ed essenziale, rende
I'utilizzo del software di facile apprendimento anche a
chi non possiede conoscenze estese nel campo del web
semantico

Il sistema di collaborazione pud essere facilmente
esteso dotandolo di funzionalitd pit complesse

La modularita dell’applicazione permetterq, in futuro,
di aggiungervi nuovi elementi senza dover stravolgere
il codice gia scritto

;5{\15,;';}0
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Sviluppi futuri

OWLIE non é attualmente compatibile con il nuovo
standard OWL 2.

U'adattamento ad OWL 2 comporterebbe la
dismissione delle librerie di Protégé-OWL.

Occorre valutare se una riscrittura parziale
dell’applicazione sia conveniente.

| reasoners progettati per OWL 2 sono in grado di
elaborare ontologie in OWL (retro-compatibilita).

Un obiettivo interessante e dotare il visualizzatore della
A-BOX di funzionalita di editing grafico
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